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1. Wstep

Project Planner jest aplikacjg do zarzadzania projektami 1 zadaniami.

Project Planner pozwala zarzadza¢ réwnoczesnie wieloma projektami. W kazdym projekcie
mozesz utworzy¢ wiele zadan pogrupowanych w fazy i zakonczonych kamieniami milowymi.
Projekt mozna obejrze¢ w postaci wykresu Gantta w uktadzie pionowym 1 poziomym w skali dni,
tygodni oraz miesigcy.

Gloéwne funkcje:

* zarzadzanie wieloma zadaniami

* podglad zadan jako lista oraz wykres Gantta

* réwnoczesny podglad wielu projektéw na wykresie Gantta

* edycja zadan bezposrednio z wykresu Gantta

* edytowanie dostepne w trybie pionowym i poziomym

* edytowanie postgpu zadan dla kontroli wykonania

* tworzenie zaleznosci pomi¢dzy zadaniami

* ceksport danych formacie .gan (obstugiwanym przez program Gantt Project dostgpny na
OSX, Windows oraz Linux)

* ceksport raportu w formacie PDF

* eksport wykresu Gantta jako obrazek w formacie PNG

* cksportowanie dostgpne poprzez mail oraz sie¢ WiFi (Bonjour)

* importowanie projektéw w formacie .gan (z pelnymi ograniczeniami: Project Planner nie
importuje zasobow, a wszystkie zaleznosci importuje jako powigzania 'twarde' i typu
'koniec-do-poczatku'

* kopiowanie projektow

 definiowanie wlasnych kalendarzy dla projektow

* sortowanie zadan po nazwie, datach poczatku oraz konca oraz polu kolejnosci

» sortowanie projektow po nazwie oraz datach poczatku i konca

* latwe wyszukiwanie zadan i projektow

* PIN dla zabezpieczenia aplikacji
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2. Standardowe elementy interfejsu uzytkownika

Rozdzial omawia standardowe, wystgpujace w wiekszosci okien, elementy interfejsu

uzytkownika.

2.1. Okno typu lista

Okno typu lista jest podstawowym sposobem wyswietlenia wigkszej ilosci elementow,
takich jak projekty, zadania czy zaleznosci. Przej$cie do edycji wybranego elementu nastepuje po
jednokrotnym uderzeniu w niego palcem.

Powrd6t do
poprzedniego
okna

Wyszukiwanie
elementow na liScie

Dodanie nowego
elementu np.
projektu

_allERA 3G

Project Planner
Peritum.MNet
Poczatek 2009-10-23

16:11

Projekty

Koniec 2009-12-31

Wprowadzenie
okna w tryb
edycji:
Umozliwia
usuwanie wierszy
a takze zmiang
kolejnosci w
oknie zadan

Element listy, po
wybraniu go
nastepuje przejscie
do edycji
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_allERA 3G

Uderzenie w ten
element
powoduje jego
obrot i pojawienie
si¢ przycisku
Usun

21:54

. edycji do trybu
adania przegladania
Analysis .
Podsumowanie pr— Chwycenie za ten
Poczatek 2.  Koniec 2009-11-04 elemer.lt :
umozliwia

Business analysis

Powrdt z trybu

Mormalny

<z

Poczatek 2.  Koniec 2009-10-30 D .
System analysis liscie 1 wykresie
Normalny Gantta

Poczatek 2...  Koniec 2008-11-03

Analysis end Przycisk

amiet. . L 4 W: usuniecia

Datai 2 elementu, jego
Project naci$nieci usuwa
Podsumowanie p— et

Poczatek 2...  Koniec 2009-11-12

Architecture

zmiang kolejnosci
elementdéw na

nieodwracalne

Prefarencje
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2.2. Okno edycji elementu (projektu / zadania)

Okno edycji dziata w dwoch trybach:
— trybie podgladu
— trybie edycji

2.2.1. Tryb podgladu

W trybie podgladu nie ma mozliwo$ci zmiany zawartosci poszczegdlnych pol. Aby

edytowac¢ formularz nalezy nacisng¢ przycisk 'Edycja’.

_allERA 3G 16:11

P Ot k .
1.owro do okna Projekt
1Sty

Project Planner

MNazwa

Tomasz Wojtkowiak

Kiarownik

Peritum.Net
Szczegbdly Klient
elementu P "

. 23 pazdziernika 2009

(projektu) Ds 1p|.r,.|L

31 grudnia 2009
Data konca

Building Project Planner - sec ...

Notes
Domysiny

We Op
wywolanie dodatkowych funkCJl doste;pnych na danym oknle

Wejscie w tryb
edycji

Pasek zadan -
zawiera
dodatkowe
funkcje okna
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2.2.2. Tryb edycji

W trybie edycji w polach ktérych zawarto$¢ mozna edytowaé pojawia si¢ strzatka
wskazujaca na mozliwos¢ przejscia do edycji zawartosci.

W trybie edycji dziatanie przyciskow na pasku dolnym (toolbarze) jest zablokowane i nie ma
mozliwosci korzystania z dost¢pnych na nim opcji.

Powrét do tryby podgladu nastgpuje po nacisnigciu przycisku ,,Gotowe”.

_allERA 3G 21:45

Projekt

Project Planner
Nazwa

Tomasz Wojtkowiak
Kierownik

Peritum.Net

Klient

23 pazdziernika 2009
Data poczgtku

31 grudnia 2009

Data korca

Building Project Planner -...

Notes
Domysiny
Kalendarz

O =

Wejscie w tryb
podgladu

Strzatka wskazuje
mozliwo$¢ edycji
pola, jej brak
oznacza ze dane
pole jest tylko do
odczytu
(informacji)

Pasek zadan — w
trybie edycji jest
nieaktywny
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2.3. Okno edycji pola tekstowego

Okno edycji pola tekstowego stuzy do edytowania pol w ktérych informacja jest
przedstawiana jako jedna linia znakow, np. nazwa klienta. W dalszej cze$ci podrecznika w opisie
pol uzywana jest nazwa pole tekstowe co oznacza ze jego zawartos$¢ jest edytowana przy pomocy
takiego okna. W oknie tym do edycji pola dostepna jest klawiatura alfanumeryczna.

W oknie dostepne sg dwa przyciski —

Anuluj zamykajace okno i wracajace do poprzedniego

bez zachowania zmian i Zachowaj zamykajace okno 1 wracajacego do poprzedniego z zachowaniem

zmian.

Powrdt do
poprzedniego
okna bez
zatwierdzania
zmian

Edytowane pole

Nazwa
edytowanego pola

_allERA 3G 46 o =

Anulu] Kierownik Zachowaj -

Tomasz Wojtkowiak

Zatwierdzenie
zmian i powr6t do
poprzedniego
okna

EEEIHEIHIIEI
= BRE0000 @

spacja return
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2.4. Okno edycji pola liczbowego

Okno edycji pola liczbowego stuzy do edycji wszelki liczb dostepnych do edycji w

programie. Okno zawiera pole z edytowang wartos$cig i klawiaturg numeryczna.

W oknie dostepne sa dwa przyciski — Anuluj zamykajace okno i wracajace do poprzedniego
bez zachowania zmian 1 Zachowaj zamykajace okno 1 wracajacego do poprzedniego z zachowaniem

zmian.

Powrot do
poprzedniego
okna bez
zatwierdzania
zmian

Edytowane pole

_allERA 3G

Anuluj

Nazwa
edytowanego pola

Czas trwania

Zachowaj .

Zatwierdzenie
zmian 1 powrdét do
poprzedniego
okna
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2.5. Okno edycji pola typu data

Okno edycji pola typu data umozliwia wybor daty z kalendarza zawierajacego widok catego
miesigca. Dodatkowo na kalendarzu zaznaczone sg ciemnoszarym ttem dni wolne (wedtug
kalendarza obowigzujacego w edytowanym projekcie).

W oknie dostepne sg dwa przyciski — Anuluj zamykajace okno 1 wracajace do poprzedniego
bez zachowania zmian 1 Zachowaj zamykajace okno i wracajacego do poprzedniego z zachowaniem

zmian.

Powrot do
poprzedniego
okna bez
zatwierdzania
zmian

_allERA 3G

Anuluj

Przesunigcie
kalendarza do
biezacej daty

pon.

Szare litery — dni
poprzedniego lub
nastepnego
miesigca

>

Jasnoszare tlto —
dni robocze
biezacego
miesigca

Nazwa
edytowanego pola

:46 o =

Data poczatku 'Zachowaj

4 pazdziernika 2009 »

&I, CZW. pt. sob. niedz.

1| 2

Zatwierdzenie
zmian i powr6t do
poprzedniego
okna

Ciemnoszare tto —
dni wolne

Niebieskie tto —
wybrany dzien
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2.6. Okno edycji pola typu postep

Edycja postepu zadania mozliwe jest na dwa sposoby:

— poprzez podanie liczbowo warto$ci procentowej postepu

— poprzez przesuni¢cie suwaka postepu zadania

W oknie dostepne sg dwa przyciski — Anuluj zamykajace okno 1 wracajace do poprzedniego
bez zachowania zmian 1 Zachowaj zamykajace okno i wracajacego do poprzedniego z zachowaniem

zmian.

Powrdt do
poprzedniego
okna bez
zatwierdzania
zmian

Wartos¢
procentowa
postepu —
mozliwa edycja
przy pomocy
klawiatury
numerycznej

_allERA 3G

" Anulyj

Nazwa
edytowanego pola

47

Ukonczono

Zachowaj

Zatwierdzenie
zmian i powr6t do
poprzedniego
okna

Suwak postepu,
jego polozenie
odpowiada
postepowi
zadania
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2.7. Okno edycji pola typu notes

Okno edycji pola typu notes zawiera duze pole tekstowe, umozliwiajace wprowadzenie

dhugiej, wielowierszowej (nielimitowanej dtugoscia) notatki.

W oknie dostepne sg dwa przyciski — Anuluj zamykajace okno 1 wracajace do poprzedniego
bez zachowania zmian 1 Zachowaj zamykajace okno i wracajacego do poprzedniego z zachowaniem

zmian.

Powroét do
poprzedniego
okna bez
zatwierdzania
zmian

_allERA 3G

Anuluj

Nazwa
edytowanego pola

Zachowa]

Zatwierdzenie
zmian i powr6t do
poprzedniego
okna

Building Project Planner - second
Pertum.Net iPhone app

awlE|r|T|v]ul1]ofP
Als|o|Fla|H|JjKjL
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2.8. Okno edycji pola wyliczeniowego

Okno edycji pola wyliczeniowego umozliwia wybor wartosci pola z podanej listy. Pole takie
jest uzywane zaréwno do wyboru typow wyliczeniowych jak 1 zadan przy tagczeniu zadan ze soba.

W oknie dostepne sa dwa przyciski — Anuluj zamykajace okno i wracajace do poprzedniego
bez zachowania zmian 1 Zachowaj zamykajace okno 1 wracajacego do poprzedniego z zachowaniem

zmian.

Powrot do
poprzedniego
okna bez
zatwierdzania
zmian

_allERA =

Lista wyboru

Nazwa
edytowanego pola

Zatwierdzenie
zmian i powr6t do
poprzedniego
okna

Priorytet Zachowa |

Niski

Norimaliny

Wysoki
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2.9. Okno pola typu BOOL (logiczne Tak/Nie)

Okno edycji pola typu BOOL umozliwia ustawienie wartosci dla pola logicznego Tak/Nie
(wigczony/wylgczony).

W oknie dostepne sa dwa przyciski — Anuluj zamykajace okno 1 wracajace do poprzedniego
bez zachowania zmian 1 Zachowaj zamykajace okno 1 wracajacego do poprzedniego z zachowaniem
zmian.

Nazwa
edytowanego pola
Zatwierdzenie
Powrd6t do zmian i powr6t do
poprzedniego _ poprzedniego
okna bez ail. ERA 3G 2:18 S = okna
zatwierdzania  ———>- QYW Koordynator “Zachowal |
zmian
Przetacznik

Tak *- Nie Tak/Nie

Rysunek 11: Okno edycji pola typu BOOL
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3. Po uruchomieniu

Po uruchomieniu aplikacji (o ile nie wtaczono kontroli PINu) pokazuje si¢ gldéwne okno

aplikacji (rys 2.)

.mlERA 3G 12:52 o &=

Project Planner

Projekty
Aktywne zadania
Wykres Gantta
Zasoby

Eksport

Import

(VEREECREREVRE(VRE(

Preferencje

Rysunek 12: Glowne okno aplikacji

Dostepne sa nastepujace opcje:

Projekty — umozliwia zarzadzanie projektami — rozdziat 4.
Aktywne zadania — wyswietla list¢ aktywnych zadan — rozdziat 8.

Wykres Gantta — umozliwia wyswietlenie wykresu Gantta dla wybranych projektow —
rozdziat 9.

Zasoby — umozliwia edycje zasobow dostepnych w projektach - rozdziat 10.
Eksport — umozliwia wyeksportowanie wybranych projektow — rozdziat 11.
Import — umozliwia wczytanie do aplikacji projektow z komputera PC/Mac — rozdziat 12.

Preferencje — umozliwia zarzadzanie parametrami aplikacji — rozdziat 13.
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4. Projekty

4.1. Lista projektow

Po wybraniu opcji Projekty z gtbwnego menu aplikacji przechodzimy do ekranu zarzadzania
projektami (rys. 3).
Dla kazdego projektu na liscie pokazano jego:
—  nazwe
— klienta
— daty poczatkowa i koncowa

_allERA 3G 16:11 O &=

Projekty Edycja

Project Planner
Peritum.Net
Poczatek 2009-10-23 Koniec 2009-12-31

Po naci$nieciu przycisku ,,+” mozemy doda¢ nowy projekt, wybranie istniejacego projektu
powoduje przejscie do edycji tego projektu.

Na liscie projektow mozliwe jest wyszukiwanie po wpisaniu tekstu w pole wyszukiwania. Aplikacja
szuka tego tekstu w polach: Nazwa, Kierownik, Klient oraz Notes.
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4.2. Sortowanie listy projektow
Liste projektow mozna sortowaé wedlug nastepujacych pol:
— nazwa projektu
— data poczatku
— data konca
Dla kazdego pola mozna ustawi¢ tryb sortowania: rosnace i malejace.

Po zatwierdzeniu ustawienia sortowania sg zapami¢tywane i uzywane az do kolejnej zmiany przy
pomocy tego okna.

_allERA 3G 18:58 O &=

Preferencje “Gotowe

Pole sortowania

Nazwa

Data poczatku

Porzadek sortowania

Rosnaco ﬁ- Malejaco
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4.3. Edycja projektu

Dla kazdego projektu mozna okresli¢:
nazwe projektu, pole tekstowe
kierownika projektu, pole tekstowe
nazwe klienta, pole tekstowe

date poczatkowa projektu, pole data
dat¢ koncowg projektu, pole data

notatki dotyczace projektu, pole typu notes

kalendarz: nowy projekt korzysta poczatkowo z domysinego kalendarza aplikacji (w polu
wyswietlana jest wtedy informacja 'Domyslny'), mozna jednak utworzy¢ osobny kalendarz
tylko na potrzeby wybranego projektu. Kalendarz taki jest tworzony jako kopia projektu

domyslnego. Po jego utworzeniu w polu wys$wietlana jest informacja "Wtasny'

_allERA 3G 16:11

Projekt

Project Planner
MNazwa

Tomasz Wojtkowiak

Kierownik

Peritum.Net
Klient

23 pazdziernika 2009

Data poczgtku

31 grudnia 2009

Data korica

Building Project Planner - sec ...

Notes
Domysiny

Przyciski dostepne na toolbarze umozliwiaja:

przycisk Zadania przejscie do listy zadan

przycisk Kopiuj tworzy kopi¢ biezacego projektu
Gantt — wys$wietla wykres Gantta dla biezacego projektu

GAN - tworzy email zawierajacy wyeksportowany projekt w formacie .gan (odczytywanym
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przez program Gantt Project dostgpny na platformy OS X, Windows i1 Linux

— PDF — tworzy email zawierajacy raport z projektu w formacie PDF
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5. Zadania

5.1. Lista zadan

Na liScie zadan prezentowane sg wszystkie zadania przypisane do danego projektu. Dla
kazdego zadania wy$wietlane sg nast¢pujace informacje:

— nazwa zadania

— typ zadania prezentowany jako obrazek:
— podsumowanie (ang. Summary)
— zadanie (ang. Task)
— kamien milowy (ang. Milestone)

— data poczatkowa zadania

Dla zadan zwyktych i podsumowan wyswietlana jest takze data konca, kamien milowy nie ma
czasu trwania wiec nie ma tez daty konca.

Dla zadan zwyktych prezentowany jest takze priorytet (niski, normalny, wysoki) oraz postep
zadania.

.ullERA 3G 21:45 O

Zadania Edycja

Analysis

Podsumowanie p—

Poczatek 2009-10-25 Koniec 2009-11-04

Business analysis

Normalny

Poczatek 2009-10-25 Koniec 2009-10-30

System analysis

Mormalny

Poczatek 2009-11-02 Koniec 2009-11-03

Analysis end

Kamien milowy ’

Data: 2009-11-04

Project

Podsumowanie [r—

Poczatek 2009-11-04 Koniec 2008-11-12

Architecture

Przycisk ,,+” shuzy d5"aoaa ceiu pokazuje si¢ pytanie o

typ nowego zadania, do wyboru mamy:

— podsumowanie (ang. Summary)
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— zadanie (ang. Task)

— kamien milowy (ang. Milestone)

Typ zadania

Rysunek 17: Dodawanie nowego zadania
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5.2. Sortowanie listy zadan
Liste zadan mozna sortowac¢ wedlug nastepujacych pol:

— kolejnos¢ — pole wyznaczajace kolejnos¢ na liscie jak 1 wykresie Gantta. Zmiang kolejnosci
mozna dokonywac¢ poprzez przesuwanie zadan na liScie zadan.

— nazwa zadania
— data poczatku zadania
Dla kazdego pola mozna ustawi¢ tryb sortowania: rosngce i malejgce.

Po zatwierdzeniu ustawienia sortowania sg zapamig¢tywane i uzywane az do kolejnej zmiany przy
pomocy tego okna.

UWAGA: na liscie zadan dostepna jest opcja zmiany kolejnosci zadan. Jej uzycie mozliwe jest tylko
przy ustawieniu sortowania po polu Kolejnos¢ z opcjg sortowania rosngcego.

_allERA 3G 18:58 0 &=

Preferencje “Gotowe

Pole sortowania

Kolejnosc

Nazwa

Porzadek sortowania

Rosnaco ﬁ- Malejaco
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5.3. Edycja zadania

5.3.1. Zadanie zwykle

Zadanie stanowi podstawowy element w procesie zarzadzania projektem.

Z uwagi na to ze rozne typy zadan posiadaja rozne listy p6l omowiono kazdy z nich osobno.

Dla kazdego zadania mozna okresli¢:
nazwe zadania, pole tekstowe

Dodatkowo na oknie wyswietlane sg jeszcze w celach informacyjnych

datg poczatkowg zadania, pole data

czas trwania zadania okreslany w dniach, pole typu liczba

priorytet zadania, pole wyliczeniowe o wartosciach: niski, normalny, wysoki

postep zadania, pole typu postep

zadania zalezne — patrz rozdziat 6

alokacje — patrz rozdziat 7

notatki dotyczace zadania, pole typu notes

Ll ERA = 12:59

Zadanie

Create draft of architecture
MNazwa

9 lutego 2009

Data poczatku

i0d

20 lutego 2009
Data korca

Niski

Priorytet

100 %

Ukonczono

285 Ir'wania

) "= Tadl=1
Alokacje

Notatka w zadaniu 12 3 ...
Motes

Rysunek 19: Okno edycji zadania

data zakonczenia, szacowana wg daty poczatku i dlugosci trwania w oparciu o aktualny

kalendarz.
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5.3.2. Podsumowanie

Podsumowanie w notacji Gantta stanowi odzwierciedlenie etapu w projekcie. Umieszcza si¢
je nad zadaniami sktadowymi 1 zazwyczaj konczy kamieniem milowym.

Dla kazdego podsumowanie mozna okresli¢:
— nazwe¢ podsumowania, pole tekstowe

— date poczatkowa podsumowania, pole data

— czas trwania zadania okreslany w dniach, pole typu liczba
— zadania zalezne — patrz rozdzial 6

— alokacje — patrz rozdziat 7

— notatki dotyczace podsumowania, pole typu notes

Ll ERA 3G 14:46 o &=

Podsumowanie  Edycja

Architectural design

Mazwa

9 lutego 2009
Data poczatku

26 d

Czas trwania

16 marca 2009

Data Korca

Rysunek 20: Okno edycji podsumowania

Dodatkowo na oknie wy$wietlane sg jeszcze w celach informacyjnych

— data zakonczenia, szacowana wg daty poczatku 1 dlugosci trwania w oparciu o aktualny
kalendarz.
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5.3.3. Kamien milowy

Kamien milowy w notacji Gantta jest to koncowy punkt, ktéry podsumowuje okreslony
zestaw zadan, badz dang faze¢ projektu. Oznacza on jednocze$nie pewne istotne, jednorazowe
zdarzenie, ktére mozna w jednoznaczny sposob okresli¢ [definicja za wikipedia.pl].

Dla kazdego podsumowanie mozna okresli¢:
— nazwe¢ kamienia milowego, pole tekstowe

— datg wystgpienia kamienia, pole data
— zadania zalezne — patrz rozdzial 6
— alokacje — patrz rozdziat 7

— notatki dotyczace podsumowania, pole typu notes

ml_ERA 3G 14:47 9 [

Kamien milowy  Edyca

Agreement on architectural pl...

16 marca 2009
Data

1
Zaleznosc
0
.-"'-_l:|-,.'.;i,:.'

Notes

Rysunek 21: Okno edycji kamienia
milowego
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6. Zaleznosci

Zaleznosci w aplikacji symbolizuja powigzania pomiedzy zadaniami, uktadajac je w
logiczny ciag zadan. Umozliwiajg takze identyfikacje $ciezek krytycznych. Kazde zadanie mozna
wigza¢ z dowolng ilo$cig innych zadan.

Powigzanie zadania z innym zadaniem oznacza ze poczatek tego zadania bgdzie automatycznie
wyliczany w oparciu o koniec zadan dowigzanych (wybierana jest data maksymalna) powiekszony
0 opdznienie zadania.

Uwaga: Project Planner obstuguje tylko i wylgcznie powigzania typu koniec-do-poczgtku (end-to-
start), czyli wigzanie konca jednego zadania z poczqtkiem zadania kolejnego.

6.1. Lista zaleznosci

Na liscie prezentowane sg wszystkie zaleznosci przywigzane do danego zadania. Dla kazdej
zalezno$ci prezentowane s3:

— Nazwa zadania powigzanego

— Opdznienie poczatki zadania powigzanego w stosunku do konca zadania w konteks$cie
ktorego pracujemy

_allERA 3G 21:54 O &=
Zadanie Zaleznosci Edycja

System analysis
Opoznienie 0
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6.2. Edycja zaleznosci
Okno edycji zalezno$ci umozliwia dodanie nowej zalezno$ci do biezacego zadania.
Dla kazdej zalezno$ci nalezy okresli¢:
— zadanie powigzane, wybor z listy

— opoOznienie rozpoczecia zadania, pole liczbowe

_allERA 3G 21:54 O =

Wrot Predecessor  Edyca

Zadanie System analysis

Opoznienie
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7. Alokacje

Alokacje reprezentujg przydziat zasobow do zadan. Do kazdego zadania mozna przydzieli¢
wiele zasobow, kazdemu z zasobow mozna okresli¢ inne obcigzenie w zadaniu, do kazdego zadania
mozna okresli¢ rowniez jedna, lub wiele os6b odpowiedzialnych za wykonanie zadania (w
koordynatorow).

7.1. Lista alokacji zadania

Na liscie prezentowane sg wszystkie zasoby przywigzane do danego zadania. Dla kazdej
przydziatu (alokacji) prezentowane s3:
— nazwa zasobu

— rola zasobu w zadaniu
— obcigzenie

— flaga Tak/Nie okreslajaca czy zasob jest koordynatorem (osoba odpowiedzialng) zadania.

.l ERA & 12:59 o &=
Zadanie Alokacje Edycja
Jack House
Kierownik projektu
Obcigzenie 50 %  Koordynator Mie
Michelangelo
Architect
Obciazenie 100 %  Koordynator Tak

Rysunek 24: Lista alokacji w zadaniu

Po naci$nigciu przycisku ,,+” mozemy doda¢ nowg alokacje, wybranie istniejacej alokacji powoduje
przejscie do edycji tej alokacji.
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7.2. Edycja alokacji

Okno edycji alokacjii umozliwia dodanie nowej alokacji do biezacego zadania.

Dla kazdej alokacji nalezy okresli¢:

— zasob przydzielony do zadania, wybor z listy

role zasobu w zadaniu, wybor z listy
— obciazenie, pole typu postep
— flage koordynator — pole typu BOOL

aml_ERA = 12:59 0 =

Alokacja “Edycja

Zasab Jack House
Rola Kierownik projektu
Obcigzenie 50 %

Koordynator Nie

Rysunek 25: Edycja alokacji w zadaniu
Dostepne zasoby tworzone sg w oknie zasoboéw — rozdziat 10.

Dostepne role tworzone sg w oknie Roli — rozdziat 13.5
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8. Aktywne zadania

8.1. Lista aktywnych zadan

Lista aktywnych zadan prezentuje wszystkie zadania, wszystkich projektow, ktore nie
zostaly jeszcze ukonczone a ich data rozpoczecia juz mineta, lub mija w dniu otwarcia listy.

Kolorem czerwonym wyro6zniane sg zadania, ktorych termin ukonczenia juz minat a nie zostaty

ukonczone.

Bezposrednio z listy aktywnych zadan mozna przej$¢ do edycji wybranego zadania (podobnie jak z

listy zadan).

_allERA 3G 16:12 O &=

wro¢  Aktywne zadania

Layout

Normalny z
Poczatek 2009-11-09 Koniec 2008-11-12
Programming

Normalny P
Poczatek 2009-11-13 Koniec 2009-12-01
Testing

MNormalny

Poczatek 2009-12-02 Koniec 2009-12-15
Adding to AppStore

Normalny [
Poczatek 2009-12-18 Koniec 2009-12-18
Waiting for aproval

Normalny

Poczatek 2009-12-19 Koniec 2009-12-30
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8.2. Sortowanie listy aktywnych zadan
Liste aktywnych zadan mozna sortowa¢ wedtug nastepujacych pol:

— kolejnos¢ — pole wyznaczajace kolejnos¢ na liscie jak 1 wykresie Gantta. Zmiang kolejnosci
mozna dokonywac¢ poprzez przesuwanie zadan na liScie zadan.

— nazwa zadania
— data poczatku zadania
Dla kazdego pola mozna ustawi¢ tryb sortowania: rosngce i malejgce.

Po zatwierdzeniu ustawienia sortowania sg zapamig¢tywane i uzywane az do kolejnej zmiany przy
pomocy tego okna.

_allERA 3G 18:58 0 &=

Preferencje

Pole sortowania

Kolejnosc

Nazwa

Porzadek sortowania

Rosnaco *- Malejaco
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9. Wykres Gantta

Wykres Gantta to graf stosowany gléwnie w zarzadzaniu projektami. Uwzglednia si¢ w nim
podziat projektu na poszczegolne zadania, oraz rozplanowanie ich w czasie. Jest to obecnie
standardowy sposéb prezentowania roztozenia zadan w projekcie.

9.1. Lista projektow do wyswietlenia na wykresie

Na liscie projektow prezentowane sg wszystkie projekty ktore mozemy wyswietli¢ na
wykresie. Lista umozliwia wybranie (zaznaczenie) kilku projektow, ktore zostang wyswietlone na
wykresie. Umozliwia to zestawianie zadan z roznych projektow na jednej osi czasu.

Przejs$cie do wykresu Gantta nastepuje po wybraniu opcji Chart. Przej$cie do wykresu
mozliwe jest tylko po zaznaczeniu przynajmniej jednego projektu.

_allERA 3G 12:52 = -
Przejscie do

Wroé Wykres Gantta Chart wykresu Gantta

Zaznacz przynajmniej jeden projekt!

Project Planner v
Zaznaczone
Project Planner HD v |(wybrane)
projekty
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9.2. Wykres

Wykres Gantta prezentuje list¢ zadan z wybranych projektow na osi czasu. Mozliwe jest
ogladanie wykresu w podziale osi czasu na dni, tygodnie i miesigce.

Bezposrednio z wykresu mozliwe jest dodawanie nowych zadan oraz edycja zadan
istniejacych. Aby doda¢ nowe zadanie nalezy nacisng¢ przycisk ,,+”, jest on dostepny tylko gdy

wykres prezentuje tylko jeden projekt.

Edycja zadania mozliwa jest po puknieciu albo w nazwe zadania albo w jego obrazek na wykresie.
Po tej operacji otwiera si¢ standardowe okno edycji zadania wybranego typu. Po zamknigciu edycji
zadania nastepuje powrot do wykresu, a zmiany w zadaniu odzwierciedlane s na wykresie.

Nazwa projektu Zmiana typu osi
czasu
.ullERA 3G 12:

Dodanie nowego
zadania. Przycisk
widoczny tylko gdy
wykres prezentuje
jeden projekt

Projekt: Project Planner

PRS4S5O0 P7EA2030311 2 A 4 5 6 7 B 8 1011121314 1516 17
‘Zadanie 1101010 10 10 10 10 10 10 11 11 11 11 11 11 11 1 1111 1111 11 11 11 11 14 Podsumo
Analysis p— wanie
Lista Business analysis [ (etap)
zadan System analysis —_— .
y T Zadanie
Analysis end ‘ . zwykle
Project Pr—
Architectura —
Layout Kamien
milow
Project end ‘ R Sl — J
Zaleznosci
pomiedzy
zadaniami

Wykres, podobnie jak cata aplikacja, moze pracowaé w trybie poziomym i trybie pionowym.
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_allERA 3G

Wréé Dzien

12:59

Projekt: Project Planner

Zadanie
Analysis

Business analysis
System analysis
Analysis end
Project
Architecture
Layout
Project and
Programming
Programming
Programming end
Testing

Testing

233420362728 2030311 2 3 4 5 ¢
101010 10 10 10 10 10 10 11 11 11 11 11 1

=

—

_—

—_—
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10. Zasoby

10.1. Lista zasobow

Po wybraniu opcji Zasoby z gtdbwnego menu aplikacji przechodzimy do ekranu zarzadzania
zasobami.
Dla kazdego zasobu na liscie pokazano jego:

— nazwe _
wi.ERA = 13:00 = =

Wroé Zasoby Edycja
George Brown

Jack House

John Black

John Silver

Michelangelo

Peter Green

Tom White

lokac)

Rysunek 31: Lista zasobow

Po naci$nigciu przycisku ,,+” mozemy doda¢ nowy zasobow, wybranie istniejagcego projektu
powoduje przejscie do edycji tego zasobu.

Po naci$nigciu przycisku ,,Wykres alokacji” przechodzimy do okna wykresu obcigzenia zasobow
(rozdziat 10.5).
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10.2. Edycja zasobu

Dla kazdego zasobu mozna okresli¢:
— nazwg zasobu, pole tekstowe

— kontakt, pole tekstowe
— telefon, pole tekstowe

— dodatkowo z okna zasobu mozna przejs¢ do edycji listy zadan (alokacji) przypisanych do
zasobu

i ERA = 13:00 9 =

. Edycja .

George Brown

george.brown @myselfllc.net

Kontak

07967766447

Rysunek 32: Edycja zasobow

10.3. Lista zadan zasobu

Po wybraniu opcji Zadania z okna edycji zasobu przechodzimy do ekranu listy alokacji zadan
zasobu, w ktorej pokazano wszystkie zadania przydzielone do zasobu.
Dla kazdego zadania na li$cie pokazano jego:

—  nazwe

— projekt do ktorego nalezy zadanie

— obcigzenie zasobu w zadaniu

— flage Tak/Nie okreslajaca czy zasob jest koordynatorem (osoba odpowiedzialng) zadania.
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ml.ERA = 13:00 o E
wre¢ Alokacje zasobu  Edycja

Ground Floor building

Zadanie

My house building project

Projekt

Obcigzenie 100 % Koordynator Mie
Foundation building

Ladania

My house building project

Frojekt

Ohbcigzenie 100 % Koordynator Mie
First Floor building

Zadanie

My house building project

Oh&iqicnm 100 % Koordynator Nie
Walls

Zadanie

My house building project

Projeki

Obcigzenie 100 % Koordynator Nie

Rysunek 33: Lista alokacji zasobu

Wybranie okreslonej alokacji z listy przechodzi do jej edycji.

10.4. Edycja alokacji zasobu

Dla kazdego alokacji mozna okresli¢:
— rolg, pole wyliczeniowe wybierane ze stownika rél (edytowanego w parametrach)

— obciagzenie, pole typu postep

— flage koordynator, mowigca o tym, czy zasob jest odpowiedzialny za wykonanie zadania,
pole Bool
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LullERA = 13:01 9 ==

Alokacja

Zadanie Create draft of architecture
Projekt My house building project
Rola Architect »
Obcigzenie 100 % 2

Koordynator Tak 2

Rysunek 34: Edycja alokacji zasobu
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10.5. Wykres alokacji zasobow

Okno ,,Wykres alokacji” prezentuje graficznie obcigzenie zasobow w czasie. Okno zawiera
list¢ zasobow zdefiniowanych w systemie, oraz wykres dzienny obcigzenia zasobu. Na wykresie
kolorem zielonym oznaczono dni w ktoérych zaséb ma przydzielone zadania o obcigZeniu
mniejszym badz réwnym 100%. Obcigzenie wigksze od 100% sygnalizowane jest kolorem

czerwonym.

il ERA = 13:12 0
Wroc Wykres alokacji
George Brown ObCiqze
Jack House 50%  50% 100% | 100% 100%< n1er£1 do
John Black L7
Lista John Silver
zasobow [ Michelangelo 100%  100% - - ‘:Z Obciaze
Peter Green nie
Tom White ponad
100%

Rysunek 35: Wykres alokacji w uktadzie poziomym
Puknigcie w zasob na liscie przechodzi do jego edycji.

Wybranie (puknigcie) obcigzenia w dniu przechodzi do listy alokacji (zadan) zasobu w danym dniu,
z mozliwos$cig edycji alokacji jak w pkt. 10.4
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wmil.ERA = 13:12 CY==)
Wroc Wykres alokacji

Zasoby

= Uy o 2 2 2 2

George Brown

sacctouse [ N I I R

John Black

John Silver

Michelangelo - - - - -

Pater Green

Tom White

Rysunek 36: Wykres alokacji zasobow w
uktadzie pionowym
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11.Eksport

Aplikacja Project Planner umozliwia przeprowadzenie eksportu danych w kilku wybranych
formatach. Sa to:

— PDF — generowany jest raport zawierajacy wykres Gantta oraz zestawienie zadan w postaci
tabelarycznej; eksport ten mozna konfigurowa¢ w preferencjach aplikacji,

— GAN - plik danych do programu Gantt Project dziatajagcego na systemach operacyjnych
OSX/ Mac/ Linux. Program ten umozliwia edycj¢ projektu na komputerze. Mozliwe jest
réwniez ponowne przestanie projektu do iPhone (opcja Import)

— PNG — program umozliwia wyeksportowanie wykresu Gantta w uktadzie dziennym jako
obrazka .png

11.1. Wybor projektéw do eksportu

Na oknie wyboru projektéw prezentowane sg wszystkie projekty ktore mozemy
wyeksportowaé. Lista umozliwia jednoczesne wybranie (zaznaczenie) kilku projektow.
Nad lista projektow znajduja si¢ przetaczniki umozliwiajace okreslenie formatow w ktorych
chcemy przeprowadzi¢ eksport.

Przejscie do okna eksportu nastepuje po wybraniu opcji Eksport. Przejscie do wykresu
mozliwe jest tylko po zaznaczeniu przynajmniej jednego projektu.

alllERA 3G 13:02 =) Przejsrcie do okna
Wroé Eksport Eksport eksportu
Wybierz projekty i typ eksportu
Formaty w
ktorych mozliwy PDF *- PNG *-
jest eksport
Project Planner Projekty do
) ~——wyboru
Project Planner HD (zaznaczenia)
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11.2. Okno eksportu plikow

Po wybraniu opcji ekport na li§cie plikow program przystepuje do wygenerowania plikow.
Potwierdzeniem pracy aplikacji jest okno generowania plikow.

N

_allERA = 14:41

Eksport

Generuje pliki

Po wygenerowaniu plikow aplikacja umozliwia wybranie typu eksportu, mozliwe jest
przestanie wyeksportowanych plikow poprzez email, lub przestanie ich do komputera poprzez sie¢
WiFi
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¥

_allERA = 14:42

Eksport

Pliki zostatly utworzone.
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11.3. Przesytanie plikow przez email

Po wybraniu opcji przestania plikow przez email program otwiera systemowe okno
tworzenia nowego listu. W oknie dodane sg juz wybrane do eksportu projekty. Wystarczy tylko
doda¢ adresata listu i nacisna¢ przycisk wyslij.

_allERA = 14:42 =
: Projekty

Do:

Dw/Udw, Od

Temat: Projekty

Dane z programu iPhone Project
Planner.

I“E}FI

Project-Proj...Planner.pdi

Project-Proj...Planner.gan
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11.4. Przesytanie plikéw przez WiFi

Po wybraniu opcji wysytania plikow poprzez WiFi otwiera si¢ okno potaczenia WiFi (uwaga
okno to uruchomi si¢ tylko jezeli w iPhone wigczono obstuge WiFi i nastgpito podtgczenie do sieci
WiFi).

Po otwarciu okna aplikacja wyswietla dwa adresy pod ktérymi dostepne sg wyeksportowane
dane. Pierwszy adres jest to adres w standardzie Bonjour, moze si¢ do niego podiaczy¢ z dowolnego
komputera z systemem OSX, z systemow Windows podigczenie mozliwe jest tylko jezeli
zainstalowano klienta sieci Bonjour firmy Apple (dostgpny na stronie http://apple.com). Drugi adres
ma posta¢ IP 1 mozna do niego podtaczy¢ si¢ z dowolnego komputera.

y

_allERA = 14:42

Eksport
Uzyj swojej ulubionej przegladarki
i potacz sie z jednym z adresow:

http://fiPhone-Tomek.local
http://192.168.1.83

Do potaczenia uzywamy dowolnej przegladarki WWW, wpisujac w pasku adresu jeden z
powyzszych adresow. Po potaczeniu przegladarka wyswietli nam prosta strone WWW zawierajaca
liste wyeksportowanych plikow. Pliki mozemy pobra¢ poprzez kliknigcie w ich link.
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Pliki z programu Project Planner

Wygenerowane pliki projektéw. Klikij w plik aby go pobrac.

Eroject—Project Planner.gan ( 5.1 Kb)

Project-Project Planner.pdf ( 23.3 Kb)
Project-Project Planner.png ( 45.1 Kb)
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12. Import

Aplikacja Project Planner umozliwia importowanie projektow w formacie .gan z programu
Gantt Project (zalecamy uzywanie wersji 2.0.10 tego programu).

Utworzony 1 zapisany na komputerze projekt mozna przenies¢ do iPhone poprzez WiFi w
podobny sposéb jak dziata eksport poprzez WiFi

Po wybraniu opcji importu otwiera si¢ okno potaczenia WiFi (uwaga okno to uruchomi si¢
tylko jezeli w iPhone wlaczono obstuge WiFi i nastgpito podtaczenie do sieci WiFi).

Po otwarciu okna aplikacja wyswietla dwa adresy pod ktore nalezy si¢ potaczy¢. Pierwszy
adres jest to adres w standardzie Bonjour, moze si¢ do niego podiaczy¢ z dowolnego komputera z
systemem OSX, z systemow Windows podtaczenie mozliwe jest tylko jezeli zainstalowano klienta
sieci Bonjour firmy Apple (dostgpny na stronie http://apple.com). Drugi adres ma posta¢ IP i mozna
do niego podiaczy¢ si¢ z dowolnego komputera.

_allERA = 16:27 =9

Import

Uzyj swojej ulubionej przegladarki
i potacz sie z jednym z adresow:

http:/fiPhone-Tomek.local
http://192.168.1.83

i wezyta) pliki prosto do iPhone

Stop and import

Do potaczenia uzywamy dowolnej przegladarki WWW, wpisujac w pasku adresu jeden z
powyzszych adresow. Po polaczeniu przegladarka wyswietli nam prostg strong WWW zawierajaca
przyciski Wybierz plik umozliwiajacy wybranie pliku do wczytania oraz przycisk Wyslij
umozliwiajacy przestanie wybranego wczesniej pliku do iPhone.

Pliki sg przesytane do iPhone po wcisnigciu przycisku Wyslij na stronie WWW, jednakze ich

wczytanie do programu Project Planner nastepuje dopiero po wywotaniu opcji ,,Stop and import” na
oknie importu plikow.

Uwaga: import duze pliku moze zajgc nawet kilkadziesigt sekund, w przypadku rownoczesnego
importu kilku plikow aplikacja moze nie odpowiadac nawet kilka minut. Jest to normalne dziatanie
programu i nie nalezy go wylqczac w trakcie wezytywania projektow, moze to doprowadzi¢ do
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Import plikéw do programu Project Planner

Wezytane pliki:

HouseBuildingSample.gan { 11.5 Kb)
Doda] Dlik nie wybrano pliku

Rysunek 43: Strona WWW importu plikow
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13. Preferencje

13.1. Giéwne okno preferencji

Gloéwne okno preferencji umozliwia otwarcie okien definiowania szczegdétowych
parametrow takich jak:

— okno ,,0 programie” - wyswietlajace ogolne informacje o aplikacji
— okno definiowania PINu

— okno definiowania domys$lnego kalendarza

— okno konfiguracji eksportu PDF

— okno konfiguracji eksportu obrazka PNG

— okno edycji stownika rol zasobow

ml_ERA = 13:01 o =

Preferencje

O programie...

PIN

Domysiny kalendarz
Konfiguruj PDF
Konfiguruj obrazek

Role

Rysunek 44: Gtowne okno preferencji
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13.2. Okno ,,0 programie”
Okno ,,0 programie” pokazuje podstawowe informacje o aplikacji:
— nazwe programu
— prawa autorskie

— aktualnie uzywang wersj¢ programu

_allERA 3G 21:55 O =

Preferencie. O programie...

Project Planner

Copyright 2009-2010 Peritum.Net

Wersja: 2.3
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13.3. Ustawienia PIN

Okno definiowania PINu umozliwia wiaczenie / wylaczenie PINu, ktory zabezpiecza
aplikacje przed uzyciem przez niepowolang osobe.

Na oknie dostgpny jest przelacznik Sprawdzaj PIN,

— aby wlaczy¢ sprawdzenie PIN nalezy wlaczy¢ wyzej wymieniony przelacznik a nastepnie
wprowadzi¢ dwa razy PIN (nastepuje kontrola poprawnosci — zgodnosci obu
wprowadzonych liczb) oraz nacisng¢ przycisk Ustaw.

— Aby wylaczy¢ sprawdzenie PIN nalezy wylaczy¢ wyzej wymieniony przelacznik a
nastepnie nacisng¢ przycisk Ustaw.

_allERA 3G 21:55 = ~%

preferencie Ustaw PIN

Sprawdzaj PIN

Wprowadz PIN

Wprowadz PIN raz CZze

L
2

ABC

5
8

0

Sprawdzenie PIN odbywa si¢ podczas startu programu. Uruchomienie aplikacji nie jest mozliwe
bez podania wlasciwego PINu.

Uwaga: w razie zapomnienia PINu nie ma mozliwosci jego odzyskania ani innego sposobu
dostania sie do programu. Jedynym sposobem uruchomienia programu po zapomnieniu PINu jest
usuniecie programu i jego ponowne zainstalowanie.
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13.4. Domysiny kalendarz

Okno umozliwia zdefiniowanie domyslnego kalendarza aplikacji. Analogiczne okno
umozliwia definiowanie wtasnych kalendarzy projektow.

13.4.1. Definiowanie kalendarza

Definicja kalendarza sktada si¢ z definicji tygodnia roboczego (w gérnej czesci okna), oraz
listy dni wolnych (w dolnej cze$ci okna)

Definiujac dla kazdego dnia okreslamy czy jest to dzien wolny czy dzien roboczy (haczyk
oznacza ze dzien jest dniem roboczym).

_allERA 3G 21:55 O =k

preferencie  Kalendarz Edycja

Pon Wto Sro Czw Pig Sob Nie

) ) ) i i
. .

Swieta

Pierwszy maj

1 maja 2010

Dodawanie dni wolnych odbywa si¢ analogicznie do dzialania wszystkich okien typu lista.
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13.4.2. Dodawanie dni wolnych

W oknie dodawania dni wolnych dla kazdego dnia §wigtecznego okreslamy:

— nazwg Swigta, pole tekstowe

— date $wieta, pole data

il ERA 3G 19:17 9 =

Qwigtn “Edycja

Nazwa swieta Labour day

Data 1 maja 2010

Rysunek 48: Okno dodawania dnia
wolnego
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13.5. Konfiguracja eksportu PDF

Okno konfiguracji eksportu PDF umozliwia zdefiniowanie ktore z podanych elementow
majg znaleZ¢ si¢ w raporcie generowanym przez program.

Uzytkownik moze okresli¢ wystepowanie nastepujacych elementow:
— Strona tytulowa
— Wykres Gantta — obrazek zawierajacy wykres na dziennej osi czasu
— Opis projektu — tabelka zawierajgca zestawienie wszystkich informacji na temat projektu

— Opis zadan — zestaw tabel zawierajacych zestawienie wszystkich informacja na temat
wszystkich zadan w projekcie.

— Typ wykresu Gantta — wybor z listy uktadow: dzien, tydzien, miesigc

LullERA 3G 14:46 o =

preferencie  Konfiguruj PDF

Wybierz elementy do wydruku

Strona tytutowa v
Wykres Gantta v
Opis projektu v
Opisy zadan v
Typ wykresu Gantta (%)

Rysunek 49: Okno konfigurowania PDF
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13.6. Konfiguracja eksportu obrazka PNG

Okno konfiguracji eksportu obrazka PNG umozliwia zdefiniowanie ktore z podanych
elementéw maja znalez¢ si¢ w obrazku generowanym przez program.
Uzytkownik moze okresli¢ wystepowanie nastepujacych elementow:

— Typ wykresu Gantta — wybor z listy uktadow: dzien, tydzien, miesigc

LmllERA 3G 14:46 o &=

rreferencie  Konfiguruj obrazek

Konfiguruj obrazek

Typ wykresu Gantta (3

Rysunek 50: Okno konfigurowania obrazka
PNG
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13.7. Role

13.7.1. Lista rol

Po wybraniu opcji Role z menu preferencji aplikacji przechodzimy do ekranu zarzadzania
rolami.
Dla kazdego Roli na liscie pokazano jej:

— nazwe
.l ERA = 13:01 L= ~)
Preferencje Role Edycja
Architect
Bricklayer
Decorator

Excavator operator
Foreman
Kierownik projektu

Roofer

Rysunek 51: Lista rol

Po naci$nigciu przycisku ,,+” mozemy doda¢ nowg role, wybranie istniejacej roli powoduje
przejscie do edycji tej roli.
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13.7.2. Edycja roli

Dla kazdej roli mozna okresli¢:

— nazwg roli, pole tekstowe

il ERA = 13:01 0 =

Wroe Rola " Edycja

Nazwa roli Bricklayer

Rysunek 52: Edycja roli
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